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크래프톤 정글(KRAFTON JUNGLE) 소개1

3

끝까지 파고드는 함께 일하고 싶은 스스로 성장하는

https://zdnet.co.kr/view/?no=20220711152330
https://youtu.be/eJmGaWbLvdI
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크래프톤 정글(KRAFTON JUNGLE) 소개 : 핵심가치1
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크래프톤 정글(KRAFTON JUNGLE) 소개 : 프로그램 특징 
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정글 학점은행제 도입
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교육목표

어제보다 오늘, 

오늘보다 내일 성장하는 개발자

크래프톤 정글(KRAFTON JUNGLE) 소개 : 선발 과정 및 커리큘럼1

팀 별로 문제를 풀어가며 컴퓨터 공학(Computer Science)의 기본적인 지식을 배웁니다.

컴퓨터 사고로의 전환 (3주) – 자료구조, 알고리즘

OS프로젝트를 통해 프로그램의 동작 원리를 익힙니다.

정글 끝까지 (5주) – 컴퓨터구조, C언어, 운영체제

팀 별 원하는 스택으로 주제를 선정하고 고객이 있는 서비스로 프로젝트를 개발해 론칭 한 후, 개선작업을 진행합니다.
※ 프로젝트 시 사용하는 기술 스택
• 오픈소스 서비스 API  : FaceAPI, STT(Speech-To-Text API), TTS(Text-To-Speech)

• 프론트 (React, Vue, Angular, Flask), 백앤드 (Flask, NodeJS), DB (MySQL, MongoDB), 배포 (Jenkins), 클라우드(AWS, GCP), 기타(WebRTC, WebSocket 등)

나만의 무기를 갖기 (5주) – 프로젝트 몰입 개발, 론칭

취업을 위한 소개서를 작성하고, 협력사에 지원합니다. 면접을 진행하면서 프로젝트를 발전시켜 나갑니다.

세상으로 뛰어들기 (1주) – 지원하기, 프로젝트 개선하기

커리큘럼

선발과정
서류접수

학습
자료배부 개별학습 입학시험

입학시험 
합격자발표
입학시험 합격자 발표
및 인터뷰 일정 확인

인터뷰
최종

합격자발표
요구조건에 맞는 웹사
이트를 만들어 제출

개별 지원자 학습자
료 숙지

입학관문을 통과하기 
위한 학습자료 배부

온라인 지원서 및 1분 
자기소개 영상 제출

입학시험 합격자에 한
해 온라인 인터뷰 진행

인터뷰 합격자에 한해 
최종 합격자 발표

RB트리, 말록랩, 웹서버를 만들면서, C언어를 학습합니다.

탐험 준비 (3주) - RB트리, 말록랩, 웹서버

•

자료구조/알고리즘 문제를 다시 풀며 개념을 복습하고 프로젝트에 사용될 프레임워크(Spring, Node.js, React 중 택1)를 익힙니다.

실력 다지기 (2주) – 알고리즘 복습, 프레임워크 학습

정글 입성 – 미니 프로젝트



© 2020 KRAFTON, Inc. All rights reserved.

7

정글 파트너스 참여 제안2
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정글 파트너스 : 멘토링 지원2

서비스 구현 프로젝트 나만의 무기 만들기
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정글 파트너스 : 인턴십 참여2

비용 & 행정적 지원을 포함한 우수인재 선발 매칭 지원
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운영진- 정글 코치진3
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APPENDIX 01. 크래프톤 정글(KRAFTON JUNGLE) 선발 교육생 분석



© 2020 KRAFTON, Inc. All rights reserved.

APPENDIX 02. 교육생 최종 발표 프로젝트 결과: 나만의 무기를 갖기(1)
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APPENDIX 02. 교육생 최종 발표 프로젝트 결과: 나만의 무기를 갖기(2)
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APPENDIX 03. 교육공간소개 : 크래프톤 정글 캠퍼스 ('25년 8기부터~) 둘러보기

https://blueholestudio-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/hyunna_bluehole_net/Ebzz-qsIBThMj0ZVUvrrWcAB3YVCcxSom7zzPW1wXIvWkw?e=9lQeD3


End of document

https://jungle.krafton.com/


	기본 구역
	슬라이드 1: 디지털 인재 양성을 위한 협력제안
	슬라이드 2: Contents
	슬라이드 3
	슬라이드 4
	슬라이드 5
	슬라이드 6
	슬라이드 7
	슬라이드 8
	슬라이드 9
	슬라이드 10
	슬라이드 11: APPENDIX 01. 
	슬라이드 12: APPENDIX 02. 
	슬라이드 13: APPENDIX 02. 
	슬라이드 14: APPENDIX 03. 
	슬라이드 15


